6°EP

EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

ARTE/PLASTICO Y VISUAL

INDICADORES DE EVALUACION

Durante la creacion e interpretacion de musica,
utiliza elementos basicos de la notacién musical
para leer esquemas ritmicos y melddicos
sencillos. Trata de realizar interpretaciones de
calidad al hacer mdusica, utlizar la voz e
instrumentos musicales y desarrollar la expresion
corporal.

Estudia las técnicas empleadas tanto en
composiciones musicales como en
visuales y plasticas, realizando arreglos en su propia
produccion, adaptandolas a su labor creativa.
Muestra interés por desarrollar un repertorio
musical propio.

Improvisa piezas breves apoyandose en
imagenes, sonidos, ideas, narraciones y otros
estimulos.

Expresa oralmente y por escrito las emociones y
sentimientos que le generan producciones
artisticas visuales y musicales de caracter
diverso.

Utiliza recursos con base tecnoldgica de caracter
diverso para la expresion y la comunicacion.
Busca y organiza informacién acerca de las
condiciones y contexto existentes en el momento
de la creacion de las obras.

Identifica los objetivos de los mensajes difundidos
por las imagenes y la musica empleada en los
medios de comunicacion.

Es consciente de la importancia que entrafian en
las actividades artisticas la cooperacion y las
aportaciones personales, valorando su
necesidad.

CONTENIDOS

ARTE PLASTICO Y VISUAL
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Asimilacién de los elementos basicos del lenguaje
musical. Melodia, acordes, polirritmia y polifonia.
Lenguaje musical: lectura de partituras convenciones
bésicas.

Desarrollo de la calidad de técnica vocal, interpretando
canciones, cifiéndose al grupo y respetando tanto la
entoncacion como el ritmo.

Interpretacion de instrumentaciones sencillas para Orff
instrumentarium.

Intepretacion y aprendizaje de memoria de canciones,
canones y piezas instrumentales sencillas.

Ademas de la utilizacion de la pagina web y la
realizacion de busquedas de informacion en ella,
capacidad de insertar documentos, videos, etc.
Empleo de instrumentos del lenguaje musical para el
estudio de obras sencillas.

Busqueda de imagenes, obras de artistas e
informacion relativa a instrumentos musicales,
compositores, intérpretes y actuaciones musicales en
distintas fuentes.

Es consciente de la importancia de la labor de equipo
para la consecuciéon de un buen producto musical y
plastico.

Recomposicion de imagenes y objetos para la
expresion de ideas y sentimientos mediante
transformaciones gréficas y plasticas.

Utilizacién de técnicas mixtas para la produccion de
obras, asi como la expresion de ideas y sentimientos.

Empleo de soportes tecnologicos en la creacion
artistica.
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CANTANDO LOS BERTSOS DE PELLO ERROTA

Cantando los bertsos de Pello Errota:
http://www.pelloerrota.eus/Nagusia/PELLO%20ERROTA/Pello.htm

TRANSFORMACION DE CUADROS CLASICOS

La realizacién de esta actividad require que hagas una busqueda en internet, viendo
cuadros cldsicos conocidos en el mundo entero. He aqui, por ejemplo, la oportunidad de ver
cuadros alojados en el Museo de Bellas Artes de Bilbao:
https://www.amarauna.euskadi.eus/baliabidea/bilboko-arte-ederren-museoa-bisita-
birtuala/d6ca3eaa-0f7d-4771-9eff-374433d69497

APRENDE LA CANCION Y CANTA ADECUADAMENTE.  ANAI XANTI

PERCUSION

e Inventa un ostinato ritmico de 4 compases para acompafiamar esta cancidn
empleando la percusion corporal.

e Luego, escribe la musica mediante imdagenes._
FLAUTA
A partir de los fragmentos que has encontrado en la partitura, selecciona uno o mas para tocar
con la flauta repetidamente, continuamente, sin parar, cuatro veces. Por ejemplo: cuatro
veces sin parar.
Una vez que lo has aprendido, grabalo y canta ANAI XANTI sobre la grabacidn; a
continuacion, toca lo aprendido con la flauta, pero en canon (una vez escuchado un
fragmento de los 4 compases, tu toca desde el principio).

MOVIMIENTO Entre las siguientes propuestas, elige aquella que mas te agrade y llevala a
cabo:

a. Inventa un paso o dos para la creacion de una coreografia a partir de una musica
que hayas conocido o te haya agradado en el periodo de confinamiento.
b. Inventa un juego manual o coreografia para la cancion AITA XANTI.

c. Escribe las palabras que te vengan a la mente al pensar en el periodo de
confinamiento. Luego, crea una manera de expresarlo vocalmente: haciendo rap,
insertdandolo en una cancidén que conozcas, lanza las palabras de manera
individual, intercalando entre una y otra ritmo de percusién, introduciendo
beatbox, etc.

Mediante la utilizacion de recursos digitales, acuerda con un(a) compafiero/a de clase la

ejecucién conjunta de esta tarea. He aqui algunos ejemplos:

- -TUN PA

- (0>PERCUSION CORPORAL
0>-RAP — BASE RITMICA
BEATBOX

ADIVINANZA

MUSICAS EMOCIONALES

R



http://www.pelloerrota.eus/Nagusia/PELLO%20ERROTA/Pello.htm
https://www.amarauna.euskadi.eus/baliabidea/bilboko-arte-ederren-museoa-bisita-birtuala/d6ca3eaa-0f7d-4771-9eff-374433d69497
https://www.amarauna.euskadi.eus/baliabidea/bilboko-arte-ederren-museoa-bisita-birtuala/d6ca3eaa-0f7d-4771-9eff-374433d69497
https://iratxeallend1.wixsite.com/gorputzperkusio/about
https://iratxeallend1.wixsite.com/gorputzperkusio/kanonak
https://drive.google.com/open?id=18GvQMdvj9114q7AniaSucc1g9PURjRMe
https://youtu.be/iHGJdMhjeDg
https://drive.google.com/open?id=1pXbJzIUojIhYEEW8BRCWxKo2QxaTkSl0
https://drive.google.com/open?id=1hdNRRjMTon1TDsalBsxukZ78vjGBDQz0

